
MERCI ! 

Merci à toutes les participantes et à tous les participants qui ont pris part aux différentes manches du Classement DAVID Jeux. Que vous ayez parcouru quelques kilomètres ou traversé plusieurs 
départements, votre présence, votre fidélité et votre passion font vivre cette discipline. DAVID Jeux est fier de constater l'engouement grandissant autour du palet breton et vous remercie sincèrement pour 
votre implication tout au long de la saison. 

Nous vous rappelons que la Grande Finale, qui se déroulera le 12 septembre à La Guerche-de-Bretagne, réunira les 16 premiers Juniors, les 16 premières Féminines et les 32 premiers Hommes du 
classement.  

Les finalistes sont identifiés en couleur verte sur le classement. Les finalistes présents à Bréal-sous-Montfort ont, pour certains, déjà été contactés. Les autres qualifiés seront contactés d'ici la fin du mois 
de juillet ou le début du mois d'août afin de confirmer leur participation. 

Attention : des désistements peuvent intervenir. Certains joueurs ou joueuses qualifiés pourraient ne pas être disponibles ou choisir de ne pas participer à la finale. Dans ce cas, les personnes suivantes au 
classement seront contactées afin de compléter les tableaux. Si vous êtes aux portes de la qualification, gardez espoir : vous avez encore une chance de rejoindre les finalistes ! 

Si vous apparaissez en orange, cela signifie que vous allez être rappelé, car des désistements ont eu lieu et que vous faites désormais partie des finalistes. 

 

EN CAS D’ÉGALITÉ… (Voir en dessous du classement les explications). 

 

CLASSEMENT DAVID JEUX – JUNIORS – Classement final – Mis à jour le 30/07/2026 à 21h 
Présence 

ou non 
Position Nom Prénom Manche Total Châteaubriant Saint-Lô Questembert Vincennes Lion-sur-Mer Loiré Le Quiou Loperhet Bréal 

OUI 1 MORIO Maxence 8 790 15 60 125 0 125 125 70 125 145 
OUI 2 LECLERC Malo 6 455 125 125 0 0 30 70 15 0 90 
OUI 3 DALLERAC Ewen 7 320 50 0 70 0 25 30 30 70 45 
OUI 4 COLLET GUYOT Noah 7 279 0 20 25 125 45 0 15 45 4 
OUI 5 GAUTHIER Jules 6 260 30 0 30 0 55 45 70 0 30 
OUI 6 PRUNIER Alvyn 3 195 0 0 0 0 0 0 125 55 15 
OUI 7 FAVREL Jason 4 165 30 45 45 0 0 0 0 0 45 
OUI 8 TURBAN Manon 4 132 70 45 0 0 0 0 15 0 2 

En attente 9 FILS Esteban 2 125 0 55 0 0 70 0 0 0 0 
NON 10 AILLERIE Allan 2 110 50 0 0 0 0 0 0 0 60 
OUI 11 POTIER Enzo 4 103 0 0 0 70 0 0 1 30 2 
OUI 12 GEHANNIN Ines 5 94 0 30 30 0 30 0 0 0 4 

En attente 13 GERARD Antoine 1 85 0 0 0 0 0 0 0 0 85 
En attente 13 GAGEOT Tom 2 85 0 0 55 0 0 0 0 0 30 

NON 15 LEGRAND Tyméo 2 74 0 70 0 0 0 0 0 0 4 
OUI 16 CHUINARD Soan 6 57 10 20 12 0 0 15 0 0 0 

En attente 17 GITEAU Paul 1 55 0 0 0 0 0 55 0 0 0 
En attente 18 POTIER Matéo 3 51 0 0 0 0 0 0 1 35 15 



 19 PARAGE Jules 1 45 0 0 0 45 0 0 0 0 0 
 19 CHENORIO Axel 5 45 10 0 20 0 0 15 0 0 0 
 19 CHAUVIN Pierre 1 45 0 0 0 0 0 0 45 0 0 
 22 MAUPIN Corentin 3 33 30 0 0 0 0 0 1 0 2 
 23 BOUCHET Nael 1 30 30 0 0 0 0 0 0 0 0 
 23 LUME Léo 1 30 0 30 0 0 0 0 0 0 0 
 23 RONDIN Evann 1 30 0 30 0 0 0 0 0 0 0 
 23 SCURR Lyam 1 30 0 0 0 0 0 30 0 0 0 
 23 ETIENNE Timeo 1 30 0 0 0 0 0 0 0 0 30 
 28 NICOLAS Tytouan 2 26 0 0 0 0 0 0 1 25 0 
 29 GUYOT Azilis 1 25 0 0 25 0 0 0 0 0 0 
 29 BONNARD Raphael 1 25 0 0 0 0 25 0 0 0 0 
 31 LANDAIS Charly 1 20 0 20 0 0 0 0 0 0 0 
 

31 BRISSON 
Andréa-

Joy 
1 20 0 0 0 20 0 0 0 0 0 

 31 KUBRIJANOW Tia 2 20 0 10 0 0 10 0 0 0 0 
 31 LE CAM Timéo 1 20 0 0 0 0 0 0 0 20 0 
 31 PAUTONNIER Nolan 3 20 10 0 0 0 0 0 0 10 0 
 36 MOY Melvyn 2 17 0 0 0 0 0 0 2 0 15 
 37 FALHER Waren 1 16 0 0 16 0 0 0 0 0 0 
 37 LE CAM Nino 1 16 0 0 0 0 0 0 0 16 0 
 39 ROISON Evann 1 15 0 0 0 0 15 0 0 0 0 
 39 COQUILLET Timeo 1 15 0 0 0 0 0 0 0 0 15 
 39 CROYAL Ethan 1 15 0 0 0 0 0 0 0 0 15 
 39 LOISANCE Noa 1 15 0 0 0 0 0 0 0 0 15 
 43 DESHAYES Mano 3 12 0 10 0 0 0 0 2 0 0 
 43 LE ROY Léo 1 12 0 0 0 0 0 0 0 12 0 
 45 LE FAUCHEUR Tiago 1 10 0 0 10 0 0 0 0 0 0 
 45 SEM Claudi 1 10 10 0 0 0 0 0 0 0 0 
 45 MURET Thylann 1 10 10 0 0 0 0 0 0 0 0 
 45 EWEN Jaouen 1 10 10 0 0 0 0 0 0 0 0 
 45 MARTINEZ Liam 1 10 0 10 0 0 0 0 0 0 0 
 50 GUYOT Kevan 1 5 0 0 5 0 0 0 0 0 0 
 50 QUELARD Alex 1 5 0 0 0 0 0 0 0 5 0 
 52 MOREL Gabriel 1 4 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
 52 DUCLOS Xavier 1 4 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
 52 BRUZIERE Enzo 1 4 0 0 0 0 0 0 0 0 4 



 52 BOULAIS Eden 1 4 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
 52 BIGOT Jules 1 4 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
 52 LEBRETON Raphael 1 4 0 0 0 0 0 0 0 0 4 
 58 DAVINO Azilis 1 2 0 0 0 0 0 0 2 0 0 
 58 JAOUEN Ewen 1 2 0 0 0 0 0 0 2 0 0 
 58 GUYON Yoris 1 2 0 0 0 0 0 0 2 0 0 
 58 MALETER Lucas 1 2 0 0 0 0 0 0 0 0 2 
 58 JOURDAN Thao 1 2 0 0 0 0 0 0 0 0 2 
 58 CHAPIN Nathan 1 2 0 0 0 0 0 0 0 0 2 
 58 BOUCICAUD Axel 1 2 0 0 0 0 0 0 0 0 2 
 58 GUILLARD Yael 1 2 0 0 0 0 0 0 0 0 2 
 58 DUCLOS Jules 1 2 0 0 0 0 0 0 0 0 2 
 67 LEDRU Dimitry 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 
 68 GUENROC Neven 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 68 LAGNIEN Noelig 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 68 DELOY Aaron 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 68 GUERIN Noe 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 68 MALETER Emma 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 68 PRUNIER Pablo 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 68 RODIN Evann 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 68 VILBOUX Tom 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 68 BURY Malo 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 68 DOUARD Kenzo 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 68 MORICE Liam 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 
 68 ETIENNE Kelann 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

 

 

 



En cas d'égalité, comment les joueurs seront-ils départagés ? 

Si plusieurs joueurs terminent avec le même nombre de points au classement général, les critères suivants seront appliqués, dans l'ordre, jusqu'à ce que l'égalité soit départagée. 

1. La meilleure moyenne de points par manche 

La moyenne est calculée de la manière suivante : 

Total des points ÷ nombre de manches disputées 

   Le joueur ayant la meilleure moyenne sera classé devant. 

Exemple : 

• Joueur A : 300 points en 3 manches → moyenne de 100 points  

• Joueur B : 300 points en 4 manches → moyenne de 75 points  

   Le joueur A sera classé devant, car il a obtenu le même total de points en disputant moins de manches. 

 

2. Le plus grand nombre de manches remportées 

Le joueur ayant remporté le plus de manches sera classé devant. 

   Une victoire sur un concours spécial ou un format 3/12 sera également prise en compte dans ce critère. 

Exemple : 

• Joueur A : 1 victoire de manche  

• Joueur B : 1 victoire de manche + 1 victoire sur un concours 3/12  

   Le joueur B sera classé devant. 

 

3. Le meilleur score réalisé sur une manche 

Le joueur ayant réalisé le meilleur score sur une seule manche sera classé devant. 

Exemple : 

• Joueur A : meilleur score = 125 points  

• Joueur B : meilleur score = 90 points  

   Le joueur A sera classé devant. 

 

4. Comparaison des scores par ordre décroissant 
Si l'égalité subsiste après comparaison du meilleur score, l'ensemble des scores réalisés par chaque joueur sera classé du plus élevé au plus faible. Les scores seront ensuite comparés un à un jusqu'à 
constater un premier écart. Le joueur présentant le score le plus élevé à ce niveau sera classé devant. 

Exemple : 



• Joueur A : 60 – 45 – 15 – 10  

• Joueur B : 60 – 30 – 30 – 10 

Les meilleurs scores étant identiques (60), les deuxièmes meilleurs scores sont comparés : 

• Joueur A : 45 

• Joueur B : 30  

   Le joueur A sera classé devant. 

 

5. Les résultats obtenus sur les manches communes 

Si les joueurs à égalité ont participé à une ou plusieurs mêmes manches, les points obtenus lors de ces manches communes seront additionnés. 

   Le joueur ayant totalisé le plus de points sur ces manches communes sera classé devant. 

Exemple : 

Deux manches communes : 

• Joueur A : 82 + 94 = 176 points  

• Joueur B : 79 + 91 = 170 points  

   Le joueur A sera classé devant. 

 

6. Le nombre total de joueurs rencontrés 

Si l'égalité persiste, sera pris en compte le nombre total de joueurs présents sur l'ensemble des concours auxquels chaque joueur a participé. 

   Le joueur ayant participé aux concours réunissant le plus grand nombre de participants sera classé devant. 

Exemple : 

Joueur A 

• Le Quiou : 160 joueurs  

• Loiré : 105 joueurs  

Total : 265 joueurs 

Joueur B 

• Vincennes : 52 joueurs  

• Saint-Lô : 70 joueurs  

Total : 122 joueurs 

   Le joueur A sera classé devant, car il a participé à des concours ayant rassemblé davantage de joueurs. 

 



7. Critère final : l'âge des joueurs 

Si l'égalité subsiste après l'application de tous les critères précédents, le classement sera établi selon l'âge. 

   Le joueur le plus jeune sera classé devant le joueur le plus âgé. 

 

Cas exceptionnels 

Les organisateurs se réservent le droit de statuer sur toute situation exceptionnelle ou non prévue par le présent règlement. 


